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EQUIPE : Mouna et Gaelle

MARDI 24

VACANCES DE NOEL 2024 - Groupe cJes P’tits Lutins

JEUDI 26

VENDREDI 27
LUDOTHEQUE
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LUNDI 23

LUDOTHEQUE

LUDOTHEQUE
DECOUVERTE DU LAGON DES SIRENES

ACTIVITE MANUELLE:

LUDOTHEQUE

ACCUEIL

PETIT DEJEUNER FESTIF

MON COSTUME DE SIRENE (SEANCE 2)
MES PIECES D'OR

MATIN

i SORTIE A
GRAVITY SPACE

SENSIBILISATION A LA TRAME DU
SEJOUR ET REPRESENTATION

DECOUVERTE DE LA CRIQUE DU CROCODILE

ET CONCOURS DE PULL DE NOEL

ACTIVITE MANUELLE:

ACTIVITE SENSORIELLE:
MON COFFRE A PERLES

ACTIVITE MANUELLE:

ACTIVITE D'EXPRESSION:

LAFLEURD'EAU
MON PETIT NAVIRE

ACTIVITE D'EXPRESSION:

MON COSTUME DE SIRENE (SEANCE 1)

ACTIVITE D'EXPRESSION.
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CHANT
/1] H'|\\\\\

REPAS

DANSE

REPAS

i

CHANT ET DANSE

REPAS
TEMPS DESIESTE

REPAS

MIDI

TEMPS DE SIESTE

TEMPS DE SIESTE

TEMPS
CALME

TEMPS DE SIESTE

ACTIVITE LUDIQUE:

APRES-
MIDI

ACTIVITE D'EXPRESSION:

INITIATION YOGA

ACTIVITE SPORTIF

PARCOURS FANTASTIQUE

ACTIVITE LUDIQUE:

CACHE-CACHE

“A LA RECHERCHE DU CRISTAL NOIR”

LES MAISONS DES FEES

GRANDE KERMESSE

LUDOTHEQUE

LUDOTHEQUE

ACCUEIL

LUDOTHEQUE

EQUIPE : Gaélle et Cyrine

LUDOTHEQUE

MARDI 31

LUNDI'30

LUDOTHEQUE

JEUDI 02
LUDOTHEQUE

VENDREDI 03

LUDOTHEQUE

ACCUEIL

LUDOTHEQUE

SORTIEAU CLOS SAINT LOUIS

SORTIEAU
SIXN'ETOILES:

MATIN

SORTIEA
MINOTOPIA

PETIT DEJEUNER FESTIF
"CHIC ET CHOC™

DECOUVERTE DE LA FORET DES FEES
ACTIVITE MANUELLE:

CREATION DE LA FORET ENCHANTEE EN 3D
CREATION D'UNE CARTE FEERIQUE

DECOUVERTE DE LA MONTAGNE DES

LE PARCOURS DES OISEAUX GEANTS

OISEAUX

ACTIVITE SPORTIVE:

ACTIVITE MANUELLE.
MON BEL OISEAU (TECHNIQUE
EMPREINTE DE LA MAIN)

VAIANA 2

REPAS

REPAS %

MIDI

REPAS

TEMPS DE SIESTE

REPAS
TEMPS DE SIESTE

ACTIVITE SPORTIVE:

TEMPS DE SIESTE

TEMPS
CALME

TEMPS DE SIESTE

SUPER PARCOURS DE VELOS

APRES-MIDI FESTIVE

APRES-
MIDI

ACTIVITE D'EXPRESSION
INITIATION MUSICALE

ACTIVITE LUDIQUE:
THEATRE DE MARIONNETTES

ACTIVITE LUDIQUE:
BATAILLE DE BOULES DE NEIGE

ACTIVITE LUDIQUE:
JEUXMUSICAUX
JEUXEN BOIS

LUDOTHEQUE

LUDOTHEQUE

LUDOTHEQUE

ACCUEIL

LUDOTHEQUE
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H VACANCES DE NOEI_ 2024 - Groupe des Ftoiles A2
Equipe : Mounira et Clara __—"‘":_.;5';
LUNDI 23 MARDI 24 JEUDI 26 VENDREDI 2/
AccUEIL LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE
MATIN
PETIT DEJEUNER FESTIF DECOUVERTE DE LA FORET DES FEES | DECOUVERTE DE L'EPAVE DU NAVIRE
SORTIE A FT CONCOURS DE PULL DE NOEL
ACTIVITE MANUELLE ACTIVITE MANUELLE.
» GRAVITY SPACL DECOUVERTE DU LAGON DES SIRENES BATONS DE PLUIE MAGIQUES CREATION DE COQUILLAGE
LE CHAPEAU DE SORCIERS MA PIECE D'OR
(“f\ ACTIVITE MANUELLE.
SENSIBILISATION A LATRAME DU MON ARC EN CIEL FEERIQUE
Sa  SEJOURET REPRESENTATION
ACTIVITE LUDIQUE.
) [ LA CHASSE AU CRISTAL
MIDI REPAS /A\\ REPAS REPAS REPAS
piil
TEMPS TEMPSDESHISTOIRES /W TEMPS DES HISTOIRES TEMPS DES HISTOIRES TEMPS DES HISTOIRES
CALME //I’“\\ \\
APRES- DECOUVERTEDELACRIQUEDY | I
CROCODILE SORTIE A SANARY ACTIVITE MANUELLE:
BULLES DE NOEL L' OFUF FANTASTIQUE GRANDE KERMESSE:
ACTIVITE MANUELLE SABLE MAGIQUE
FLEURS MAGIQUES
CREATION DE COURONNE FANTASTIQUES
AcCUEIL LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE
LUNDI 30 MARDI 31 : < 7 ; JEUDI 02 VENDREDI 03
ACCUEIL TEMPS D'HISTOIRES TEMPS D'HISTOIRES TEMPS D'HISTOIRES TEMPS D'HISTOIRES
MATIN
PETIT DEJEUNER FESTIF
JEU SPORTIF SORTIF AU
oL | ACTIVITE LUDIQUE. ATTENTION A LA BOULE DE NEIGE SIX NETOILES.
’ MA BOUTEILLE A RFVES
MINOTOPIA = L'ECLOSION DES FLEURS SORTIE AU VAIANA?
g CLOS SAINT LOUIS
2
MIDI REPAS REPAS REPAS REPAS
TEmPs TEMPS DE SIESTE TEMPS DE SIESTE TEMPS DE SIESTE | TEMPS DE SIESTE
VI
APRES- N
e ACTIVITE MANUELLE. ACTIVITE MANUELLE. ACTIVITE SPORTIVE. APRES-MIDI FESTIVE
FABRICATION DE MIROIRS ANIMAL IMAGINAIRE JEU DU BALLON ROND
ENVOUTANTS COURSE DE TROTTINETTES
LES OISEAUX MAJESTUEUX ACTIVITE LUDIQUE
LE NECTAR MAGIQUE
ACCUEIL LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE LUDOTHEQUE




Une gran&e maison Eso|ée, entourée de neige scinti”ante, accuei”e un groupe d,enrants pour cé|é|9rer |es
Fétes de Fin (J année. La maison est décorée de guir|andes |umineuses, et |es rires résonnent Aans toutes

|es piéces.

En exp|orant le grenierde |a maison, ils découvrent un coffre ancien et poussiéreux. A ['intérieur, une
carte ancienne gravée d,étranges symbo|es attirent leurs attentions. Quan& Emma la (Jep|'
comp|etement une |um|ere vive surgit, formant un portai il mystérieux. Les enFants intrigués et excités
s en approckent et sont transportés dans un autre monde

Les enFants se retrouvent dans un monde Fééri ue. |_es arlares scinti”ent, (Jes riviéres (J,ar ent cou|ent,
g g
et |e Ciel est i”uminé cJe mE”e ét0i|es co|0rées. Une |9rise douce porte |e panfum des Heurs Fantastiques.
Mais |eur émervei”ement est interrompu |0rs u un groupe cJ haloitants surgit. Ce sont |es Emfants
pu lorsqu un group g
Farceurs, des petits esprits turbulents vétus de vétements colorés, avec des cheveus en péta|es et des
rires contagieux. Les Farceurs exp|iquent que les enfants ne peuvent pas repartir chez eqx sans |a
poudre de Fée, qui ouvre |es portai|s magiques.

Cependant |a poudre est rare et ne peut étre créée qu,en réunissant six ingrédients magiques Aispersés
Aans Six reglons (Ju Pays |magma|re |_es Farceurs amusés par |a situation, proposent |eur altJe Mars
|eurs tours ma||CIeux comp||quent panfms |es ckoses autant qu || |es Fac ||tent | Pour rassembler |es

|ngred ents, |es emfants {Jo vent explorer Six reglons mag ques et relever (Jes de]fls varié
La Crique du Crocodile © Lieu: Une crique tropica|e entourée de mangroves.
|_e Rocher du Créne © |_ieu : Une Fa|aise menagante surmontée cl’un rocher en Forme de créne,
Le |agon (Jes sirénes ° Lieu : Une éten&ue d,eau turquoise ol nagent Aes sirénes.

I_,Epave (Ju Navire © Lieu: Un navire Fantﬁme échoué dans une mer Erumeuse.

La Montagne des Qiseaux © Lieu : Une montagne majestueuse peup|ée d oiseaux géants aux p|umes
étincelantes.

La Forat (Jes Fées Lieu : Une Forét enchantée ol tout sem|9|e vivant, des Feui”es aux rayons de so|ei|.

De retour aupres des Farceurs, les enfants apprennent qu’un dernier dsfi les attend : ils doivent
travai”er ensemHe pour créer |a pou&re. ||s &écouvrent que chaque ingrédfent réagit & une
qualité essentie”e : courage, |0gfque, créativité, entrai&e, sincérité et |9ienvef||ance. Ay départ,
cles c{fsputes éc|atent : chacun veut se ckargerd une étape. Mais en mettant c{e coté |eurs
dfFFérences, ils raalisent que seuls leurs efforts combings peuvent activer la magie.

Une Fois |a pouAre de Fée créée, un portai| s’ouvre Aans |e cie|. |_es emfants remercient |es
Farceurs, qui les saluent avec des rires malicieux. En franchissant le portai|, ils retrouvent la
gramje maison enneigée, ol il semble que peu de temps s est écouls.

Cependant, que|que chose a changé en eux. |_eur aventure a renForcé |eur amitié et |eur a
montré la puissance de la collaboration et de | imagination.




